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Пояснительная записка 

В нынешний век высоких скоростей дети обязательно должны усвоить основы 

безопасности. Настольная игра «Законы улиц и дорог» содержит макет города, 

машинки-фишки, кубик. С помощью этих машинок взрослый вместе с ребенком 

разыгрывает разнообразные ситуации на улицах города. 

Игра поможет вам в веселой и увлекательной форме научить детей правилам 

дорожного движения, а также свободному ориентированию в городской среде. 

Внимательно прочитав правила, вы получите ряд методических рекомендаций, 

которые помогут составить план образования и развития вашего ребенка, 

приобретения им знаний о правилах дорожного движения (ПДД). 

Предлагаемая развивающая игра предназначена для индивидуальных и 

подгрупповых занятий с детьми дошкольного и младшего школьного возраста. Игра 

помогает быстрее запомнить основы безопасного поведения на дорогах. 

Настольно – печатные дидактические игры, очень наглядны и привлекательны 

для детей, дают возможность систематизировать знания детей. Они создаются 

взрослыми в целях воспитания и обучения детей. Но для играющих детей 

воспитательно-образовательное значение дидактической игры не выступает открыто, а 

реализуется через игровую задачу, игровые действия, правила. 

Цель: создание условий для закрепления у детей элементарных правил 

дорожного движения. 

Задачи: 

Систематизировать знания детей о Правилах дорожного движения посредством 

игровой деятельности. 

Продолжать знакомить с назначением дорожных знаков. 

Развивать мышление (обрабатывать полученную информацию, уметь 

подключать знания, полученные на занятиях). 

Воспитывать потребность детей быть дисциплинированными и внимательными 

на улицах своего города. 

Стимулировать интерес к знанию Правил дорожного движения и умелого 

использования их на практике. 

  



«Законы улиц и дорог» 

(настольная игра) 

 

Настольная развивающая игра «Законы улиц и дорог» предназначена для 

ознакомления детей старшего дошкольного возраста с правилами дорожного 

движения и безопасного поведения на дороге, закрепления знаний дорожных знаков, 

призвана подготовить дисциплинированных участников дорожного движения, 

способных обеспечить личную безопасность и безопасность окружающих людей в 

условиях дорожно-транспортной среды. Также игра направлена на развитие внимания, 

наблюдательности, памяти и логического мышления. Помимо прочего в игре у детей 

интенсивно отрабатывается навык счета. 

Обучение правилам дорожного движения детей – это жизненная необходимость. 

Настольная игра «Законы улиц и дорог» развлечёт и объединит компанию детей за 

увлекательным времяпровождением. Совершая перемещения по красочно 

исполненному полю, игроки будут выполнять интересные задания. Играя в игру, дети 

расширяют и закрепляют свои знания об устройстве улицы, о правилах дорожного 

движения и дорожных знаков. Игра способствует тренировке навыков счёта и 

знакомства с правилами дорожного движения.  

Игра «Законы улиц и дорог» предназначена для детей старшего дошкольного 

возраста, педагогов и родителей. 

  



Настольная игра «Законы улиц и дорог» 

Для детей старшего дошкольного возраста 

Цель игры: Развитие мышления, внимания, зрительной памяти. Игра способствует формированию 

самостоятельности и независимости. Закрепление знаний дорожных знаков. Помимо этого, в игре с 

удвоенной интенсивностью отрабатывается навык счета.  

Оборудование: Набор включает яркое игровое поле с дорожками, кубик для определения 

количества ходов и фишки-машинки разных цветов.  

Описание: В игре принимают участие от 2 до 5 человек. Для начала игроки должны выбрать себе 

цвет игровой фишки-машинки и определить, кто будет ходить первым, бросив кубик. Путешествие 

начинается, поэтому все фишки-машинки в начале игры нужно установить на кружочке с надписью 

СТАРТ. Игроки бросают кубик по очереди и продвигают свою фишку вперед по игровому полю на 

столько кружков, сколько очков выпало на кубике. На пути участников могу возникнуть 

препятствия, которые отправят их на несколько клеток назад или призовые секторы, позволяющие 

перемещаться вперед. Если фишка остановилась на кружке со знаком, то игрок поступает 

следующим образом:  

 

 

           Знак «Светофор» - пропустить ход. 

 

           Знак «Движение без остановки запрещено» - пропустить ход. 

 

            Знак «Главная дорога» - дополнительный ход. 

 

            Знак «Автозаправочная станция» - пропустить ход. 

 

            Знак «Обгон запрещен» - вернуться по стрелке назад. 

 

            Знак «Круговое движение» - продвинуться по стрелке вперёд. 

 

            Знак «Железнодорожный переезд» - пропустить ход. 

 

            Знак «Ремонт дороги» - вернуться по стрелке назад. 

 

            Знак «Уступи дорогу» - пропустить ход. 

 

Знак «Пешеходный переход» - пропустить ход. 

 

Знак «Стоянка запрещена» - вернуться на три хода назад. 

 

Знак «Движение прямо и налево» - продвинуться по стрелке вперёд. 

 

 

 

Побеждает тот, кто первым дойдет до ФИНИША (остановится на последнем кружке или пройдет 

его). 

  



 

  



 


